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ZRECZNOSCIOWA GRA W
KLASY DUZA MATA DO
SKAKANIA GRA DLA DZIECI

Cena brutto 40,40 zt

Cena netto 32,85 zt

Stan magazynowy 63 szt.

Numer katalogowy 011638-MMO
Kod producenta LT506

Kod EAN 5903769964123

Opis produktu

GRA W KLASY / DUZA MATA DO SKAKANIA / GRA
ZRECZNOSCIOWA W KLASY

NASZA GRA W KLASY POSIADA SAME ZALETY:

OKREATYWNA ZABAWA

JZYWA KOLORYSTYKA
[JPONADCZASOWA

OPROSTE ZASADY

04 GRACZY

OMOTYW ZWIERZATEK

JZABAWA W DOMU | NA ZEWNATRZ
OCERTYFIKATY BEZPIECZENSTWA
OPRZENOSNA

[DOSKONALA NA PREZENT

SPECYFIKACJA

¢ kolor: wielokolorowy
¢ materiat: tworzywo sztuczne, karton
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¢ wiek dziecka: 3+

e wymiary opakowania: 48 cm x 7,5 cm x 33 cm
e wymiary gry: 200cm x 90 cm x 0,2 cm

¢ flos¢ graczy: 2 - 4

W ZESTAWIE

¢ plansza do gry w klasy
¢ 4 kolorowe krazki
¢ estetyczne, kartonowe opakowanie

PONADCZASOWA GRA DLA KAZDEGO

Zabawa w klasy jest nieprzemijalna gra. Akcja rozgrywki zazwyczaj toczy sie na wyrysowanej kredg planszy, a celem gry
jest bezbtedne przeskoczenie wszystkich pol. Tym razem do zabawy zaprasza nas specjalnie stworzona, gotowa
mata! Gra przeznaczona jest od dwéch do czterech graczy. Zabawa ta jest znana i praktykowana od lat, a w klasy
zagra¢ moga mtodsze jak i starsze dzieci i dorosli.

KREATYWNA ZABAWA

Gra wspiera rozwoj motoryczny dziecka, jego umiejetnosci manualne, precyzje ruchéw i koordynacje wzrokowo-
ruchowa, uczy skupienia, logicznego myslenia i orientacji przestrzennej. Jest to takze doskonaty sposéb spedzenia
wspoélnie czasu z rowiesnikami i rodzing i doskonale sprawdza sie w chwilach, gdy nie ma mozliwosci na duza aktywnos¢
ruchowa.

ZASADY GRY

Gre rozpoczyna rzut kolorowym krazkiem, ktéry musi trafi¢ w pierwsze pole. Jesli to sie nie uda - gracz traci kolejke.
Nastepnie, nalezy skakac¢ na jednej nodze w taki sposdb, aby nie nadepna¢ na zadna z narysowanych linii pdl i ponownie
wykona¢ rzut krazkiem, trafiajgc w drugie pole, itd. Na pola 4 i 5 oraz 7 i 8 nalezy wskoczy¢ obundz. Kiedy grajacemu
uda sie przeskoczy¢ wszystkie klasy, odwraca sie i skacze od konca. Wygrana oznacza bezbtedne przeskoczenie
wszystkich pdl. Zalety gry w klasy to przede wszystkim éwiczenie skocznosci, celnosci, refleksu, rownowagi,
znajomosci cyfr oraz nauka wspétzawodnictwa i radzenia sobie z przegrana.

DOSKONALY PREZENT

Jest to doskonaty pomyst na prezent, ktéry zacheci do zabawy matych i duzych pasjonatéw zdrowej rywalizacji. Zabawka
jest uniwersalna, z pewnoscia przypadnie do gustu chtopcom, jak i dziewczynkom. Plansza jest poreczna i przenosna, wiec
moze by¢ zabierana na wycieczki, pikniki, spotkania ze znajomymi. Posiada certyfikaty bezpieczenstwa CE i EN71.
Wykonana jest z najwyzszej jakosci materiatéw. Zestaw opatrzony jest tadnym, kolorowym pudetkiem.
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