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LT433 GRA EDUKACY]JNA
MALPKA NAUKA LICZENIA
WAGA SZALKOWA

Cena brutto 28,40 zt
£ _-I Cena netto 23,09 zt
VH,&N“E., ? H Stan magazynowy 117 szt.
- e i Numer katalogowy 011697-MMO
a Kod producenta LT433
<> ? % Kod EAN 5903769963621
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Opis produktu

GRA EDUKACYJNA / GRA MALPKA / NAUKA LICZENIA / WAGA
SZALKOWA / ZABAWA EDUKACYJNA DLA CALE] RODZINY

NASZA GRA POSIADA SAME ZALETY:

JWIELOFUNKCYJNA ZABAWKA
JWAGA SZALKOWA | ODWAZNIKI - MALPKI | CYFERKI

[JKOLOROWE KARTY Z POZIOMAMI TRUDNOSCI

JWSPOMAGA LOGICZNE MYSLENIE

JWYKONANA Z MATERIALOW NAJWYZSZE) JAKOSCI

[1-4 GRACZY

[JCERTYFIKATY BEZPIECZENSTWA

JROZWIJA ZDOLNOSCI MANUALNE ORAZ KOORDYNACJE RUCHOWA
[JDOSKONALA NA PREZENT

JESTETYCZNE, KOLOROWE OPAKOWANIE

SPECYFIKACJA

¢ kolor: wielokolorowy
* materiat: wysokiej jakosci tworzywo sztuczne

wygenerowano w programie shopGold Kod QR do karty produktu



https://megamarketonline.pl/lt433-gra-edukacyjna-malpka-nauka-liczenia-waga-szalkowa-p-11697.html

¢ ilos¢ elementéw w zestawie: 61

¢ wiek dziecka: 5+

e wymiary opakowania: 20cm x 8cm x 27cm

¢ wymiary matpki - wagi: 34cm x 17cm x 9,5cm

e wymiary matpki - odwaznika: 3cm x 2,5cm x 1,2cm
W ZESTAWIE

¢ 4-elementowa waga do samodzielnego ztozenia
30 dwustronnych kart

19 matpek - odwaznikow

10 numerowanych odwaznikéw (1-10)
instrukcja

estetyczne, kolorowe, kartonowe pudetko

WIELOFUNKCYJNA ZABAWKA

Ta fantastyczna gra to doskonate zajecie dla kazdego. Nie tylko zbliza do siebie cztonkéw rodziny, ale réwniez

pozwala stymulowaé rozwdj dzieci pod wzgledem koncentracji czy koordynacji wzrokowo-ruchowej. Rozgrywka w
wiecej 0s6b uczy dzieci cierpliwosci i umiejetnosci pracy w skupieniu. Zabawa dostarczy dzieciom wielu wrazen, ale
réwniez podsunie odpowiedzi na pytania typu - jak funkcjonuje waga szalkowa? - czym jest réwnowaga?

Wielofunkcyjnos¢ wagi sprawia iz dzieci moga poréwnywac masy nie tylko zatagczonych odwaznikéw, ale i przedmiotéw
znajdujacych sie w domu. Doswiadczanie nauki poprzez zabawe jest niezwykle rozwijajace.

WAGA SZALKOWA | ODWAZNIKI - MALPKI | CYFERKI
Gra polega na rownowazeniu ilosci matpek ze znajdujacym sie po przeciwnej stronie numerem. Zabawa uczy dzieci
prostych dziatan matematycznych w zakresie dodawania i odejmowania. Zestaw posiada odwazniki cyferkowe

(1-10), gdzie 1 jet najlzejszy, a 10 najciezszy - wiec réwnowazy sie z az 10 matpkami. Odwazniki matpki waza po tyle samo,
nalezy wiec odpowiednio dobrac ich ilo$¢, aby utrzymaé réwnowage.

KOLOROWE KARTY Z POZIOMAMI TRUDNOSCI
Na poczatku zabawy nalezy zdecydowad, z ktérych kart bedziemy korzystac:
+ zielone karty - level 1 - rozpoznawanie numeréw

o fioletowe karty - level 2 - liczenie
¢ niebieskie karty - level 3 - dodawanie

ZASADY GRY
Potasuj karty, ktérych bedziesz uzywac i umiesc je w stosie

Ustaw wage na srodku miejsca zabawy. Odtéz matpki i cyfry na bok.
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Najmtodszy gracz losuje karte jako pierwszy.

* przy wyborze zielonych kart - zobaczysz liczbe i odpowiadajagca jej liczbe matp. Znajdz te liczbe w stosie kart i
umiesd jg na jednej z szali. Nastepnie policz tyle matpek i umies¢ je na drugiej szali wagi.

e przy wyborze fioletowych kart:

- jesli widzisz matpki na karcie, policz je, aby zobaczy¢, ile ich jest! Nastepnie odlicz  tyle matpek i potdz je na jednej z szali.
Teraz umies¢ prawidtowa cyfre na drugiejz  szali i sprawdz, czy sie rbwnowazy.

- jesli widzisz numer na karcie, potéz ten numer na jednej z szali. Teraz, odlicz tyle samo matpek i potdz je na drugiej z
szali i zobacz czy sie réwnowazy.

* przy wyborze niebieskich kart - zobaczysz na karcie réwnanie dodawania! To moze by¢ cyfra + cyfra + matpki lub
matpki + matpki. Najpierw umie$¢ numer na jednaj z szali (np. jesli na karcie jest 2+3 to na szali umies¢ cyfry 2i 3, a
jesli sg 2 + 3 malpki to na szali umies¢ 2 i 3 matpki). Teraz wykonaj dziatanie i umies¢ wynik na drugiej szali (np. jesli
wynik wynosi 5 - umies¢ 5 matpek na drugiej szali lub gdy masz juz 5 matpek - umies¢ cyfre 5 na drugiej szali).

Jesli dobrze wykonasz dziatania i poprawnie umiescisz odwazniki - zatrzymujesz karte, jesli nie, odktadasz ja na
bok.

Pierwszy gracz, ktory uzbiera 5 kart - wygrywa!

WYKONANA Z MATERIALOW NAJWYZSZE) JAKOSCI
Zabawka wykonana jest z atestowanych materiatéw o najwyzszej jakosci. Posiada certyfikaty CE oraz EN7, ktdre

gwarantuja bezpieczenstwo podczas zabawy. Elementy zestawu posiadajg bezpieczne, tagodne krawedzie i
skonstruowane sg w atrakcyjny i zachecajacy do zabawy sposéb.

DOSKONALA NA PREZENT

Zabawka doskonale sprawdzi sie jako prezent na kazda okazje. Jest uniwersalna, wiec przypadnie do gustu zaréwno
mtodszym, jak i starszym dzieciom - dziewczynkom raz chtopcom.

Gra opatrzona jest estetycznym, kolorowym, kartonowym pudetkiem.
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