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Gra edukacyjna drewniane
klocki Montessori 907

Cena brutto 43,00 zt

Cena netto 34,96 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Stan magazynowy 3 szt.

Numer katalogowy 001047-MMO
Kod producenta KZ0907

Kod EAN 6956571739303

Opis produktu

[1Gra edukacyjna drewniane klocki Montessori

¥ Gra detektyw
[] ZAWARTOSC:

e 1 plansza,

40 kart do gry,

1 klepsydra,

12 pionkéw znaczniki detektywa,
40 gwiazdek (nagroda)

[JPRZYGOTOWANIA

Otwoérz plansze do gry, umies¢ jg na srodku biurka i potasuj 40 kart do gry; w kazdej rundzie gry wystarczy ich czes¢.

[Dystrybucja kart:
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-Gra dla 2 graczy:6 Karty do gry dla gracza
-Gra dla 3 graczy:4 Karty do gry dla gracza
-Gra dla 4 graczy:3 Karty do gry dla gracza
Gdy gracze dostang Karty do gry, nie moga podgladac kart. Karty musza by¢ potozone przed graczem zakryte.

Kazdy z graczy wybiera 3szt. pionkéw tego samego koloru . 40 gwiazdek (nagréd) muszg leze¢ obok planszy.

OINSTRUKCJA GRY:

Gre zaczyna najmtodszy gracz.

1. Odwrdc¢ swojg pierwszg karte do gry i umiesc jg na w $rodku planszy.

2. Na Karcie Gry moga pojawic sie trzy wzory takie same jak umieszczone gdzie$ na planszy.

Gracz powinien jak najszybciej znalez¢ odpowiedni wzér na planszy.

Za kazdym razem, gdy gracz znajdzie 1 wzor, to stawia swdj pionek na wzorze, aby go zakry¢.
Kiedy 3 wzory zostang odnalezione, ta runda sie konczy.

3. Za kazdym razem, gdy gracz znalazt 1 poprawny wzér, dostanie jedng gwiazdke nagrode.

Jesli zaznaczyt zty wzér, musi oddad jednag gwiazdke.

Klepsydra stuzy do pomiaru czasu, kiedy caty piasek sie przesypie to runda sie konczy.

4. Gracz po twojej lewej stronie odkrywa swoja karte na srodku planszy, a nastepnie zakrywa jak najszybciej wzory z karty na
planszy swoimi pionkami. Gra sie konhczy, gdy wszytskie karty u kazdego gracza beda odstoniete.

5. Zwyciezca zostanie gracz, ktéry zdobedzie najwiecej gwiazdek.

OINNE METODY GRY

a) Aby rozpoczad gre, rozdaj wszystkie gwiazdki kazdemu z graczy po réwno. W jednym czasie wszyscy gracze zaczng
wspdlnie wyszukiwac wzoréw z karty. Gracz, ktéry znajdzie wiecej i szybciej wzoréw z karty, moze otrzymac odpowiadajace im
gwiazdki od graczy, ktérzy nie zdazyli odnalez¢ wzoréw szybcej lub odnalezli mniej wzoréw.

b) Utwérz zespét do gry: Przebieg gry pozostaje taki sam, lecz gramy druzynowo. Wygrywa druzyna, ktéra uzyska wiecej
gwiazdek.

c) Gra na czas: Wybierz losowo 4 kart do gry, wez wszystkie 12 pionkéwi umies¢ je wszystkie, jeden po drugim, na wiasciwym
wzorze na planszy do gry i zobacz, ile czasu zajmie Ci znalezienie 12 elementéw. Kazdego dnia moze zaktualizowad swéj
wtasny rekord.
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