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Gra edukacyjna drewniane
klocki Montessori 907

Cena brutto 43,00 zł

Cena netto 34,96 zł

Dostępność Dostępny

Stan magazynowy 3 szt.

Numer katalogowy 001047-MMO

Kod producenta KZ0907

Kod EAN 6956571739303

Opis produktu
  
  

⭐Gra edukacyjna drewniane klocki Montessori

   

  

❤️ Gra detektyw

✅ ZAWARTOŚĆ:
1 plansza,
40 kart do gry,
1 klepsydra,
12 pionków znaczniki detektywa,
40 gwiazdek (nagroda)

   

  

✅PRZYGOTOWANIA
Otwórz planszę do gry, umieść ją na środku biurka i potasuj 40 kart do gry; w każdej rundzie gry wystarczy ich część.

✅Dystrybucja kart:
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-Gra dla 2 graczy:6 Karty do gry dla gracza

-Gra dla 3 graczy:4 Karty do gry dla gracza

-Gra dla 4 graczy:3 Karty do gry dla gracza

Gdy gracze dostaną Karty do gry, nie mogą podglądać kart. Karty muszą być położone przed graczem zakryte.

Każdy z graczy wybiera 3szt. pionków tego samego koloru . 40 gwiazdek (nagród) muszą leżeć obok planszy.

   

  

✅INSTRUKCJA GRY:
Grę zaczyna najmłodszy gracz.

1. Odwróć swoją pierwszą kartę do gry i umieść ją na w środku planszy.

2. Na Karcie Gry mogą pojawić się trzy wzory takie same jak umieszczone gdzieś na planszy.

Gracz powinien jak najszybciej znaleźć odpowiedni wzór na planszy.

Za każdym razem, gdy gracz znajdzie 1 wzór, to stawia swój pionek na wzorze, aby go zakryć.

Kiedy 3 wzory zostaną odnalezione, ta runda się kończy.

3. Za każdym razem, gdy gracz znalazł 1 poprawny wzór, dostanie jedną gwiazdkę nagrodę.

Jeśli zaznaczył zły wzór, musi oddać jedną gwiazdkę.

Klepsydra służy do pomiaru czasu, kiedy cały piasek sie przesypie to runda się kończy.

4. Gracz po twojej lewej stronie odkrywa swoją kartę na środku planszy, a następnie zakrywa jak najszybciej wzory z karty na
planszy swoimi pionkami. Gra się kończy, gdy wszytskie karty u każdego gracza będą odsłonięte.

5. Zwycięzcą zostanie gracz, który zdobędzie najwięcej gwiazdek.

✅INNE METODY GRY
a) Aby rozpocząć grę, rozdaj wszystkie gwiazdki każdemu z graczy po równo. W jednym czasie wszyscy gracze zaczną
wspólnie wyszukiwać wzorów z karty. Gracz, który znajdzie więcej i szybciej wzorów z karty, może otrzymać odpowiadające im
gwiazdki od graczy, którzy nie zdążyli odnaleźć wzorów szybcej lub odnaleźli mniej wzorów.

b) Utwórz zespół do gry: Przebieg gry pozostaje taki sam, lecz gramy drużynowo. Wygrywa drużyna, która uzyska więcej
gwiazdek.

c) Gra na czas: Wybierz losowo 4  kart do gry, weź wszystkie 12 pionkówi umieść je wszystkie, jeden po drugim, na właściwym
wzorze na planszy do gry i zobacz, ile czasu zajmie Ci znalezienie 12 elementów. Każdego dnia może zaktualizować swój
własny rekord.
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