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ELEKTRONICZNA GRA
ZRECZNOSCIOWA POP IT
STITCH GIERKA
ANTYSTRESOWA

Cena brutto 17,20 zt

Cena netto 13,98 zt

Stan magazynowy 119 szt.

Numer katalogowy 011755-MMO
Kod producenta LT480

Kod EAN 5904158136176

Opis produktu

ELEKTRONICZNA GRA / POP IT GRA ANTYSTRESOWA /
MOTYW STITCH / ZABAWKA SENSORYCZNA

NASZA ELEKTRONICZNA GRA POP-IT POSIADA SAME ZALETY:

OWYGODNA, OPLYWOWA OBUDOWA KONSOLI
JREDUKUJE STRES

[JEFEKTY DZWIEKOWE
OKOLOROWE LEDY

JAZ 999 POZIOMOW

(4 TRYBY ROZGRYWKI
ONAJWYZSZEJ JAKOSCI MATERIALY
OMOTYW STITCHA

[JCERTYFIKATY BEZPIECZENSTWA
OROZWIJA ZDOLNOSCI MANUALNE
OPRZENOSNA

[DOSKONALA NA PREZENT

SPECYFIKACJA
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¢ kolor: niebiesko-rézowy

e materiat: tworzywo sztuczne, karton

* wiek dziecka: 3+

¢ wymiary opakowania: 13,5cm x 6 cm x 19 cm

e wymiary gry: 13 cm x 6 cm x 18,5 cm

¢ zasilana bateriami: 3x AAA (1.5V) - brak w zestawie
W ZESTAWIE

e gra pop-it Stitch
¢ estetyczne, kartonowe opakowanie

ROZWIJA ZDOLNOSCI MANUALNE

Ta fantastyczna gra pozwala stymulowac rozwdj dzieci pod wzgledem koncentracji czy koordynacji wzrokowo-
ruchowej. Zasady gry sg proste, wiec nie stwarzajg problemu w zapamietaniu ich przez mtodsze dzieci. Zabawa gra pop-it
uczy logicznego myslenia, ale takze pobudza wyobraznie i pozytywnie wptywa na rozwéj zdolnosci
intelektualnych i manuainych.

4 TRYBY ROZGRYWKI

WYZWANIE: 120 poziomdw, z ktérych kazdy jest coraz trudniejszy. Liczba swiatet, ktére nalezy wytgczy¢, zwieksza sie
wraz z kazdym poziomem, a czas sie skraca.

PAMIEC: 9 pozioméw, z ktérych kazdy jest coraz trudniejszy. Na poczatku pojawia sie sekwencja swiatet. Nalezy
ja zapamietaé, a nastepnie nacisnac przyciski w tej samej kolejnosci. Pomytka = przegrana gra.

PUNKTY: jedna minuta, podczas ktérej nalezy wytaczy¢ jak najwieksza ilos¢ zapalajacych sie swiatetek. Pomytka =
przegrana.

MULTIPLAYER: dla dwdch lub wiecej graczy. Kazdy kolejno prébuje wytaczy¢ wszystkie Swiatta. Pierwszy gracz, ktéry
ukonczy poziom, wygrywa runde. Rozgrywka w wiecej oséb uczy dzieci cierpliwosci i umiejetnosci zdrowej rywalizacji.

REDUKUJE STRES

Pop-it to wspaniata metoda na wyciszenie sie i odreagowanie stresu. Dzieki sensorycznym babelkom do wciskania dzieci
moga sie w petni zrelaksowadé. Zabawka wspiera rozwoéj koordynacji reka-oko, pamieci a takze ¢wiczy

refleks. Posiada az 999 poziomoéw trudnosci, wiec po opanowaniu jednego dziecko moze wkroczy¢ na wyzszy level. Ta
gra sprawdzi sie podczas kolezenskich spotkan, ale moze by¢ ciekawym umileniem czasu np. podczas oczekiwania w
kolejce lub dtugiej podrézy. Posiada funkcje modulowania gtosnoscia.

WYKONANA Z MATERIALOW NAJWYZSZE) JAKOSCI

Zabawka wykonana jest z atestowanych materiatéw o najwyzszej jakosci. Wytrzymatos¢ oraz estetyczny wyglad
surowca z pewnosciag doskonale sprawdza sie w przypadku dzieci.
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Gra posiada certyfikaty CE oraz EN7, ktére gwarantuja bezpieczeinstwo podczas zabawy.

DOSKONALA NA PREZENT

Zabawka doskonale sprawdzi sie jako prezent na kazda okazje. Jest uniwersalna, motyw niesfornego
Stitcha przypadnie do gustu zaréwno mtodszym, jak i starszym dzieciom - dziewczynkom raz chtopcom. Gra opatrzona
jest estetycznym, kolorowym opakowaniem.
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