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BITWA MORSKA GRA
STATKI LOGICZNA GRA
STRATEGICZNA

Cena brutto 20,10 zt

Cena netto 16,34 zt

Stan magazynowy 170 szt.

Numer katalogowy 011719-MMO
Kod producenta LT419

Kod EAN 5903769963270

Opis produktu
GRA STATKI / GRA ZRECZNOSCIOWA / RODZINNA GRA

BITWA MORSKA

NASZA GRA W STATKI POSIADA SAME ZALETY

e JPROSTE ZASADY

« JFANTASTYCZNA GRA DLA DZIECI | MLODZIEZY
e JZYWA KOLORYSTYKA

* 2 GRACZY

o JTAKTYCZNA

e [JCERTYFIKATY BEZPIECZENSTWA

e J[KREATYWNA ZABAWA

* [DOSKONALA NA PREZENT

u
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SPECYFIKACJA

¢ kolor: niebieski/biaty/czerwony/szary
* materiat: wysokiej jakosci tworzywo sztuczne
¢ wiek dziecka: 4+
e wymiary opakowania: 29 cm x 4,5 cm x 26,5 cm
e wymiary gry: 19 cm x 25,5 cm x 3 cm
¢ ilos¢ graczy: 2
W ZESTAWIE
e plansza

¢ 2 floty statkow (10 szt.)
¢ znaczniki czerwone (84szt.) i biate (168szt.)
¢ naklejki

¢ estetyczne, kartonowe pudetko

GRA DLA KAZDEGO

Bitwa morska zwana gra w statki jest ponadczasowa zabawka. Akcja rozgrywki toczy sie na morzu, a celem gry jest
zatopienie floty przeciwnika, jednoczesnie nie pozwalajac na zatopienie wtasnej. Gra przeznaczona jest dla dwéch graczy.
Gracze probuja odgadnad potozenie statkow przeciwnika i je ,,zatopi¢”. Strzaly oddawane sg naprzemiennie, poprzez
podawanie wspétrzednych atakowanego pola. Zabawa ta jest znana i praktykowana od lat, a w ,,statki” zagra¢ mogg miodsze
jak i starsze dzieci i dorosli.

KREATYWNA ZABAWA
Gra wspiera rozwdéj motoryczny dziecka, jego umiejetnosci manualne, precyzje ruchéw i koordynacje wzrokowo-
ruchowa, uczy skupienia, logicznego myslenia i orientacji przestrzennej. Zminiaturyzowane odpowiedniki

masztowcéw rozbudzaja w dzieciach pasje do zeglarstwa. Jest to takze doskonaty sposéb spedzenia wspdlnie czasu z
réwiesnikami i rodzing i doskonale sprawdza sie w chwilach, gdy nie ma mozliwosci na duzg aktywnos¢ ruchowa.

ZASADY GRY:
e Cel gry

Wyeliminuj flote swojego przeciwnika zanim on zniszczy twoja.
¢ Ustawienie gry

Wyciggnij/wytnij wszystkie czesci statkdw oraz biate i czerwone znaczniki z ramek i umies¢ je w kasetkach po prawej stronie.
Przyklej naklejki. Podziel elementy na dwa takie same zestawy (5statkéw, 42 znaczniki czerwone, 84 znaczniki biate).

¢ Rozgrywka

Umies¢ gre pomiedzy dwoma graczami i otwérz, tak aby kazdy z graczy widziat tylko swojg czes¢. Rozlokuj 5 statkédw poziomo
lub pionowo, w poprzek pél siatki — nie po przekatnej — i statki nie moga wisie¢ poza siatka. Statki mogg sie styka¢, ale nie
moga zajmowac tego samego pola siatki. Te lokacje sg niezmienialne, gdyz statki nie moga sie poruszac podczas gry. W
momencie, w ktérym wszystkie statki obu graczy zostang rozmieszczone, gra moze sie rozpoczac.

Zdecydujcie, ktdéry gracz zacznie. Gracze bedg teraz gra¢ turami i koordynowaé swoje ruchy na podstawie lokacji uderzen na
mapie tak, aby znalez¢ i zniszczy¢ flote statkédw innego gracza.
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PUDLO

Pierwszy gracz wybiera i oswiadcza, ze uderza w lokacje na mapie, np. pole C7. Gracz drugi obserwuje swojg siatke bitewna i
sprawdza czy w tym polu nie ma umieszczonego statku. Jesli nie ma, wtedy krzyczy PUDLO.

Pierwszy gracz powinien umiesci¢ biaty znacznik na swojej mapie trafien. Od tego momentu zaczyna sie kolej drugiego gracza.

TRAFIONY

Drugi gracz wybiera i oswiadcza, ze uderza w lokacje na mapie, np. pole D4. Pierwszy gracz sprawdza na siatce bitewnej czy w
tej lokacji nie znajduje sie statek z jego floty. Jezeli tak, krzyczy TRAFIONY.

Gracz pierwszy wbija czerwony znacznik w statek tam, gdzie doktadnie zostat trafiony (czyli D4). Gracz drugi oznacza
czerwonym znacznikiem lokacje na swojej mapie trafien.

Poniewaz drugi gracz trafit - kontynuuje swojg ture, do momentu kiedy gracz pierwszy nie krzyknie - pudto. Wtedy tura jest
oddawana do gracza pierwszego.

W momencie wszystkie otwory w statku wypetnione sg czerwonymi znacznikami, statek jest zatopiony. Zatopienie statku musi
zostac¢ oswiadczone drugiemu graczowi stowami - trafiony zatopiony.

e Zwyciestwo w grze

Gracz, ktéry jako pierwszy wyeliminuje cata flote swojego przeciwnika - wygrywa.

DOSKONALY PREZENT

Jest to doskonaty pomyst na prezent, ktéry zacheci do zabawy matych i duzych pasjonatéw zeglarstwa oraz gier taktycznych.
Zabawka jest uniwersalna, z pewnoscig przypadnie do gustu chtopcom, jak i dziewczynkom. Plansza jest poreczna,
zamknieta miesci wszystkie czesci gry, wiec moze by¢ zabierana na wycieczki, pikniki, spotkania ze znajomymi. Posiada
certyfikaty bezpieczenstwa CE i EN71. Wykonana jest z najwyzszej jakosci materiatéw. W zatapianie statkéw tatwo
wciggaja sie i dorosli! :) Zestaw opatrzony jest tadnym, kolorowym pudetkiem.
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